HVC-UG 


(Niniendo) つ ァ 対ソ リー コ フ ビ ュー ラ 





ご あい ささ つ 


et ZN キー コル を お 買上 げ いた 

、 誠に あり が と う ご ざ いま し た 。 ご 使用 前 に 取り 
いか 使用 上 の 注意 等 この 「 取 扱 説明 書 」 を よく お 
読み な いただき 、 正しい 使用 法 で ご 愛用 くだ さい 。 な お 、 
この 「 取 扱 説明 書 」 は 大 切 に 保管 し て くだ さい 。 
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みな ささ ーー ん 、 こ ん に ち は 、 マリ オ で す 。 

いよ いよ 、 マ リオ オー プン ゴル フ が は じ ま り ます 。 
マリ オオ ー プ ブン は 、1 ラウ ンド を 規定 オー ー バ ー 内 で プ 

レイ する と 次 の コー ス に 進め る 、 面 クリ アー タイ プ の 

ョ ルフ ゲー ム で ず 。 


プレ イ 中 に 規定 オー バー を 越え る と 、 そ の 時 点 で ゲー 
ム エ ン ド と な っ て し まう ん だ 。 


最終 の UK コー ん ルコ ナイ デッド ・ ギ キング ダム ) を 自 指 
し て 頑張 っ て くだ さい 。 





]. ゲー ム モ ー ド の 選択 





十字 ボタ ン の 上 下 で 選択 し て 、A ボ タン で 決定 し て くだ さい 。 

① ス トロ ー ク プレ イ し . 「 
* | 人 スト ロー ク ブ レイ は 18HO し の 合計 打数 (スト ロー ク 数 ) 
を 競う ゲー た 衝 ら き ・ 

* ら 人 スト ロー ク プ レイ は コン トロ ー ラ I と コン トロ ー ラ 1I を 使 
っ て ら 入 で プレ イ し ます 。 

マッ チ プ レイ 

各 H 〇 し ビ 毎 に 勝ち 負け を 決め て いく ゲー ム で す 。 勝 ち HO じ E 

の 多い プレ イヤ ー が 勝ち で す 。 


うさ マル 


セミ ・ プ ロフ ェ ッ ショ ナル プロ フェ ッ シ ョ ナル 
* ル イー ジ が ーー 番 弱く 、 次 に トニ ー、 ビ リー が 最も 強い で す 。 





e ] 人 マッ チ ブ レイ - 対戦 相手 は コン ピュ ー タ プレ イヤ ー ー が 相手 
し ます 。 レ ベル は 3 段階 あり 、 ゲ ー ム スタ ー ト 前 に 選択 し て く 
だ さい 。 

* ら 人 マッ チ ブ レイ - :` コ ント ロー ラ ! と コン トロ ー ー ラ I を 使っ て 
ら 人 で 対戦 し ます 。GIVE UP は ゲー ー ム 中 に オプ ショ ン 画 面 
を 開い て 、 GIVE UP を 選択 し ボタ ン を 押せ ば 、 その HO 
し は コン トロ ー ラ を 操作 し た プレ イヤ ー の GIVE UP と な 
り ま す 。 

③ ゲ ー ム オー バー 

次 の ショ ッ ト を 打つ と 規定 オー バー 数 に 達する 時 点 で ゲー ム オ ー 

バー と な り ま す 。 

② コ ー ス 

1. JP( ジ ャ バン コー ス ) 

ら . A 紀 (オー スト ラリ アコ ー ス ) 

3. FHH( フ ラン ス コース ) 

4. HW( ハ ワイ コー ス ) 

5. UK( ユ ナイ テッ ド ・ キ ング ダム コー ス ) 

※ ビビ メ ( エ クス トラ コー ス ) 
すぐ だ み リアー し た コー ス の 中 か ら 、 ラ ンダ ム に ホー ー ル が 
登場 し ます 。 メ モリ アル ホー ー ル の 登録 は 、 元 の コー ス 名 で 
登録 され ます 。 

セー ブ デ ー タ 
セー ブ デ ー タ が 有る 時 は 、 ゲ ー ム スタ ー ト 前 に コー チ が 続き を プ 
レイ する か 聞き ます の で 、 続 き を する か 、 1 番 ホ ー ル か ら 始 め る 
か 決め て くだ さい 。 


5. プレ イ 画 面 の 見 方 と 操作 方 法 


還 ら D コ ー ス 画面 に 
この 画面 で は スイ ング スピ ー ド ・ ク ラブ の 選択 ・ ボ ー ル の 回 転 ・ 
プレ イヤ ー の 向き な ど ご を 決定 し ます 。 


ホー ル N0 

距離 

PA 有 H 

風力 ・ 風 向 
残り 距離 
ショ ッ ト 数 
oe 吉 尽 
ショ ッ ト 要 素 
(スイ ング スピ ー ド ) 
(クラ ブ 選 択 ) 
(ボー ル の 回 転 ) 





e 黒 ラ イン は 〇 日 ライ ン で す 


(1] ピ スト ロー ク プ レイ で は II の スペ ー ス に 土 が 表示 され ます ) 
残り 距離 と 飛 距離 


ン レ イヤ ー が ショ ッ ト す る 位置 か ら ピ ン ま で の 直 
線 距離 が 表示 され ます 。 





互 時 | ショ ッ ト 後 は その ボー ル の 悦 路 離 が 表示 され ます 。 





スイ ング の 83 要素 (スイ ング スピ ー ド 、 使用 クラ ブ 、 ボー 
ル の 打点 ) は 十字 ボタ ン の 上 下 で 選択 し て 、 A ボ タン で 決 
定 し て くだ さい 。 B ボ タン で 1 つ 前 の 設定 モー ド に 戻り ま 
す 。( ス イン グ ス ピ ー ド 決 定 モ ー ド で ボタ ン を 押す と オプ 
ショ ン 画 面 が 表示 され ます 。) 

も う 1 度 選 ボタ ン を 押す と 元 の 画面 に も ご り ま す 。 


① ス イン グ ス ピ ー ド の 決定 

SLOW : スイ ング スピ ー ド が 遅く コン トロ ー ル 
ショ ッ ト を 打つ 時 に 使用 し ます 。 

M ED: 標準 的 スイ ング で す 。 

FAT : スイ ング スピ ー ド が 速く ボー ル が よく 
飛び ます 。 し か し 左右 へ も よく 曲がり 
ます 。 


らら クラ ブ の 選択 。 
使用 する クラ ブ を 選択 し ます 。 


③ バ ックス ピン 、 ト ッ プ スピ ン の 決定 
* ボ ー ル の 下 を 叩く と バッ クス ピン が か か り 、 落 
下 し た ボー ル が 止ま りや すく な り ま す 。 
es ボー ル の 上 を 叩く と トッ プス ピン が か か り 、 落 
下 し た ボー ル が 転がり や すく な り ま す 。 


④ あ プレ イヤ ー マ ー カ ー の 移動 
十字 ボタ ン の 左右 で マー ー カ ー ー を 移 
動 し て 、 4 一 ー の 向い て いる 方 


向 を 決定 し ます 。 ボ ー ー ル は この マ 
ー カ ー に 向かっ て 打ち 出さ れ ます 。 











が め 人 靖 記 が の め 人 ん 
回 3D リ ショ ッ ト 画 面 … シ ョ ッ ト を 行なう 画面 で す 。 





HIGH BALL/LUWBALL 一 和合 考 メ ー タ 残り 


ボー ル ラ イ | 刀 人 LIL LIE 
= ラフ か ら の ショ ッ ト は 、 ボ ー ル が 予想 以上 に 飛ん だ り 、 飛 ば な か っ た 
りす る の で 注意 し て くだ さい 。 _ 間 
= バン カー で 砂 に 埋もれ た ボー ル も 飛 距 離 が 落ち 、 そ の 上 ボー ル の 飛 距 
離 も 予想 以上 に 飛ん だ り 、 飛 ば な か っ た りす る の で 注意 し て くだ さい 。 
つき し ゅ るい 
ボー ル の ライ に は 次 の 7 種類 が あり ます 。 
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3 ロロ ショット 画 名 面 で ショ ッ ト を 実行 し ます 。 


①HIGH BALL、 し LOW 日 AL し を 打ち 分 ける 。 


ご を ら も 押さ れ て いな い 状 態 MID( 中 間 の ボー ル ) 


中 HIGH BAL に (高い ボー ー ル ) 


< 一 し 〇 W 日 AL (低い ボー ル ) 


ショ ッ ト す る 。 
(① バ ックス イン グ ス タ ー ト 





1 度 め の る ボタ ン は シ 
ヨ ツ ト の 開始 で す 。 プ 
レイ ヤー は バッ クス イ 
ング を 始め ます 。 


ら ト ッ プ の 位置 


③ イ ン バ パク ト の 位置 


つぎ に ら 度 め の A ボタ 
ン を 押し た と ころ で ト 
ッ プ の 位置 が 決ま り 、 

飛 距離 が 決定 され ます 。 


さら に ボタ ン を 押す 
と 、 イ ン バ ク ト の 位置 
が 決ま り 、 ス ライ ス 、 
スト レー ト 、 フ ッ ク を 


注 ) マー カー の 左右 へ の 移動 に より ブ プレイ 打ち 分 けら れ ま す 。 


ヤー ー の UENUta225 の 衝 拉 が 生 pny 。 


* ス ライ スポ ボー ル と フッ クボ ー ル を 打ち 分 ける 
打 カ メー ター 上 で の イン バク ト の 位置 で 、 右 に カー ブ す る スラ イス ボー 
ル と 、 左 に カー ブ す る フッ クボ ー ル が 打 て ま す 。 


es スー パー ショ ッ ト を ね ら お つう 2 
1 W を 使い 、 ト ッ プ の 位置 を 最も 左 に し て 、 打 カ メー ター の ライ ン 中 央 
で イン バク ト す る と スー パー ショ ッ ト が 打 て ま す 。 


ゃ : 


7 


* ゲー ム を 終了 する 時 は 、 画 


画面 を タイ トル 画面 に も ど し 、 5 骨折 
ッ ト ボ タン を 押し な が ら 電 源 を 切っ て くだ さい 。 





パッ ト を 行 な 0 





5 


スゴ シダ グ スピード 


使用 クラ ブ 打 カ メー ピン 
g の た ー ン 上 の > ご は 券 自 の 強 さ と 方 向 を 示し ます 。 
e キャ ラク タ が 大 きい 程 そ の 影響 が 大 きい で す 。 


し る い 


e グリ ー ン の 種類 


隊 紀 靖 自 の 影響 が 前 い 。 隊 軸 靖 自 の 影響 か 強い 。 


や パッ ト を 打つ 





ELE1 喘 上 下 で スイ ング スピ ー ド を 決定 し ます 。 
こ L。Ouj 


た の ST | 左右 で 打ち 出す 方 向 を 決定 し ます 。 


庫 激 詞 詞 國 ^ ボ タン を ら 回 提 し て パッ ト し 

HHHHHHHIHHH ます 。 

] 回 目 バ ックス イン グ ス タ ー ト 

= = Pe ら 回 目 ト ッ プ の 位置 決定 

A ボ タン を 押す こと つぎ に \ ボ タン を Si 
マリ オ が バッ クス 押す と トッ プ の 位 (イン バク ト ボ タン の タイ ミン グ 

イン グ を 始め 、 へ 置 が 決ま り 、 転 が は あり ませ ん ) 

印 が 動く 。 る 距離 が 決定 。 





3. ゲー ム 中 に 見 る 事 の で きる 画面 


スイ ング 決定 画 面 で ロボ タ 
ン を 押し て 下さ い 。 


e 見 た い 項目 に カー ソル を 合せ て 
A ボ タン を 押し て くだ さい 。 





① ス コア カー ド 

(SCOPFE CAHD) 
ら グ リー ンチ ェ ッ ク (GHREEN) 
コー ス で プレ イ 中 に グリ ー ン の 状 
態 を チェ ッ ク で きま す 。 
③ ボ ー ル の ライ (LIE) 
ボー ル の 状態 を チェ ッ ク で きま す 。 
④ コ ー ス スク ロー ル ( 〇 OUHBE) 
コー ス を 上 下 に スク ロー ル さ せ て 、 コ ー ス 全景 を 確認 で きま す 。 
豆 リ ブレイ (HEPLAY) 
今 、 シ ョ ッ ト し た プレ イ を 再現 で きま す 。 ら 和 人 用 の と き は 、 そ れ ぞ れ の 
ブレ イ が 再現 され ます 。 た だ し 、 コ ンピュータ ブレイ ヤー シ ョ ッ ト は 再 
現さ れ ま せん 。 
ギブ アッ プ (GIVE UP) 
マッ チ ブ レイ の こと き 使用 し ます 。 操作 を し た プレ イヤ ー が その HO し E 
負け と な り ま す 。 


| 
し 』 
し 】 
要 
し 


4 ! | 
師 


1 1 
| 3 
3 
4.I 
由 4_ 
Ei 
| 月 3. 
し 利 ます 1 
di 
EE 





J ロ ロロ GOUR5 ビ ゲー 災 申 に スタ ー ト ボ タン 
Tee で 。 人 を 近 は ば 、 ゲ ー ム セー ブ が 
可能 で す 。 

(た だ し 、 1 プレ イヤ ー ー の ブ 


レイ 中 し か 作動 し ませ ん ) 





5. プレ イヤ ゼー ラン タツ 
ゴー ズム 0 ャ ー し て いく と プレ イヤ ー ラ ンク が 上 が り 、 タ イト 
面 曽 に ラン ク 表示 が され ます 。 





セミ プロ フェ ッ シ ョ ナル プロ フェ ッ シ ョ ナル 


ョ きき ョ ゴ ョ | まき ュ 
4 に 1 ま は ココ ポ ュ ゴゴ けけ | ュ ピー 
ォ = し ョ ヒー( 才 | を つっき プー すす 





デー タ は ら SWING 
に ビビ ) MEH. 





Q クラ ブ 選 択 (CHOOBE CLUB) 


あな た の 使用 する クラ ブ を セッ ト し て くだ 
さい 。 


11 
選 」 
[時 
作 | 
上 

洲 

日 | 
1 
FR 
ら W 


PT〒 





e 使用 フラ ラブ を A ボ タン で 決定 し て くだ さい 。 取り 消し も 同じ く A ボ タ 
ン を 押し て くだ さい 。 。。 

e 使用 クラ ブ は トー タル 14 本 以内 で す 。( パ ター の 取り 消し は で きま せん ) 
e 1 プレ イヤ ー、 ら ブレ イヤ ー の クラ ブ は 別々 に セッ ト で きま す 。 

* ス イン グ ス ピ ー ド らし OW は MED. よ り 約 10% の 飛 距離 DOWN で す 。 
スイ ング スピ ー ド FAST は MED. よ り 約 10% の 飛 距離 U ピ で す 。 


中 


弓 オ プシ ョ ン (OPTION5) 

次 の 要素 を 設定 で きま す 。 因 條 人 た く 

赤く 点 培 し て いる 方 が 選択 され て いま す 。 十 字 ボタ ン の 左 左右 で 選択 し て 、 
A ボ タン で 決定 を し て くだ さい 。 

選 ボ タン で 1 つ 前 の 要素 の 選択 が 可能 と な り ま す 。 

設定 の 確定 は “ケッ テイ ” に 赤 カ ー ソ ル を セッ ト し て 、 人 ボタ ン を 押し 
て くだ さい 。 

※ ど プレ イヤ ー も この 設定 に 準じ ます 。 


ゲー ム 中 に 量 .G.M. を 鳴ら すか 、 鳴ら 
さ な い か を 決め ます 。 


ショ ッ ト ス イン グ ス ピ ー ド の プリ セッ 
ト 位 置 を 決め ます 。DFF で は 1 つ 前 


パッ トス イン グ ス ピ ー ド の プリ セッ ト 
位置 を 決め ます 。 〇 FF で は 1 つ 前 に 
決め た 設定 に な り ま す 。 


ボー ル に どの よう な 回 転 を 与え る か を 
プリセット し ます 。 ロ FF で は 1 つ 前 
に 決め た 設定 に な り ま す 。 


メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


③ プ レイ デー タタ (LAY DATA) 
マリ オブ レイ の デー ー タ を 記録 し ます 。 ーー 
マリ オブ レイ の 各 コ ー ス に お ける ベス トス コア ー を 記録 し ます 。 


4 トレ ー ニ ング (THAINING) 
希望 する コー ス の 指定 し た ホー ル で プレ イ で きま す 。 
① 十 字 ボ タン の 上 下 で コー ス を 選択 し て 、 十字 ボタ ン の 左右 で ホー ル を 


選択 し て 、A ボ タン を 押し て くだ さい 。 
ティ ー グラ ウン ド に 立っ て いる 時 、 ら コ ント ロー ラ の A ボ タン で 風向 、 
日 ボタ ン で 風力 を 選択 で きま す 。 
き ③ ブ レイ 中 に スタ ー ト ボ タン を 押す と 、 同じ ポイ ント か ら 連 続 し て ショ 


9 を 打つ 事 が 可能 で す 。 
そこ で も う 一 度 ス ター ト ボ タン を 押す と ホー ル 選 択 画面 に も ご どり ます 。 





メモ リア ル ホ ー ル (MEMOHIAL HOLE ら ) 

りり ホー ルイ ン ワ ン アル バト ロス ③ イ ー グ ル ②③ バー ー デ ィ ー の 4 種 
類 の プレ イ を メモ リー し て いま す 。 再現 希望 の ロビ を 選択 すれ ば 、 
あの 時 の 感激 が 再度 見 る 事 が で きま す 。 


プレ イ 途 中 に セー ブ を する と 、 そ の デー タ は 記録 され ませ ん 。 





絹 クリヤー セーフ デー タ (CLEAH SAVED DATA) 
記録 され て いる すべ て の デー ター を 滴 去 し 、 初 期 状態 に セッ ト し ます 。 


7. 実 際 の GOLF と 違う ルー ル 


DD 日 … コ ー ス 画 面 の 外 に ボー ル が 出 た 時 は 〇 巳 と な り 、 ら 打 加算 され 
と 、 ジョ ッ ト し た ポイ ント に 戻さ れ ま す 。 

紀 WATE 昌 HAZAHD- : 海 や 川 池 な ど に ボー - ル が 入っ た ら WATE 
昌 HAZA 昌 D と みな し て 1 打 加 算 さ れ て 、 適切 な 位置 に ボー ル が 移 
動 さ れ ま す 。 次 の ショ ッ ト は その ポイ ント か ら の ショ ッ ト と な り ま す 。 

打 数 制限 … 1 ホー ル で の 打数 は 50 打 を 上 限 と し ます 。 50 打 以上 ショ ッ 
ト を 繰り 返し て も カウ ント は され ませ ん 。 

※ 他 に も 正式 な ルー ル と と 若 千 違っ た ケー ス も あり ます が 御 了解 くだ さい 。 
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使用 上 の 注意 
ご 使用 後 は AD アダ ブタ を コン セン ト か ら 必 ず 抜 い 
て お いて くだ さい 。 
テレ ビ 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲー ム を し て くだ 
ぐい 。 


じ か ん 


長 時 間 ゲー ー ム を する と き は 、 健康 の た め 約 ら 時間 ご 
と に 10 分 か ら 15 分 の 小 休止 を し て くだ さい 。 

精密 機械 で す の で 、 極端 な 温度 条件 下 で の 使用 や 保 
管 お よび 強い ショ ッ ク を 避け て くだ さい 。 また 絶対 


に 分 解 し た り し な いで くだ さい 。 
端子 部 に 手 を 触れ た り 、 水 に ぬら さ な い よう に し て 
くだ 交 い 。 故障 の 原因 と な り ま す 。 
シン ナー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル 等 の 揮発 油 で ふか 
な いで くだ さい 。 
ファ ミリ ー コ ン ピ ュ ー タ に プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ * 
を 接続 する と 残像 現象 (画面 焼け ) が 生ずる た め 
接続 し な いで くだ さい 。 

・ ス クリ ー ン 投影 7 


う しき 
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FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。 





⑥1991 Niniendo 禁 無断 転載 





当時 の 取扱 説明 書 を 電子 化し た デー タ は 、 当 時 の 表現 を 
尊重 し て 最低 限 の 編集 に と ご ど め て いま す 。 現在 で は 不適 
切 と 思わ れる 描写 ・ 表 現 ・ 表 記 、 本 ソフ ト で は 使用 で き 
な い 通 信 機 能 ・ 拡 張 機能 の 説明 や 、 利 用 で き な い お 問い 
合わ せ 先 な ど が 記載 され て いる こと も あり ます 。 


